LẬP TRÌNH BẢN VẼ TỰ ĐỘNG BẰNG NGÔN NGỮ AUTOLISP


Trong AutoCad cho phép chúng ta lập trình để vẽ một bản vẽ hoàn toàn tự động. Đó là chức năng của ngôn ngữ lập trình AutoLISP trong AutoCAD. Chức năng này sẽ hỗ trợ đắc lực cho người thiết kế khi cần vẽ các chi tiết phức tạp, có thể trên AutoCAD thông thường không thể vẽ nổi hoặc vẽ được cũng tốn nhiều công sức và thời gian.


Tôi xin giới thiệu các bản vẽ được lập trình để vẽ tự động để các bạn tham khảo.

Bài 1: Chương trình vẽ hình vuông xoắn có màu sắc thay đổi theo cạnh.

;CHUONG TRINH VE HINH VUONG XOAN - DBL

;Ve hinh vuong xoan bang vong lap WHILE, hinhvxoan.lsp

;===============================================

(setq mau(getint "Mau sac :"))

(setq canh(getreal "nhap canh hinh vong:"))

(setq p1(getpoint " Chon diem p1:"))

(setq p2(polar p1 (/ pi 2) canh))

(setq p3(polar p2 0 canh))

(setq p4(polar p3 (* (/ pi 2)3) canh))

(command "line" p1 p2 p3 p4 "c")

(setq a (/ canh 15))

(setvar "osmode" 0)

(while (> canh 5)

     (setq mau(+ mau 1))

     (command "color" mau)

     (setq p1x(polar p1 (angle p1 p2) a))

     (setq p2x(polar p2 (angle p2 p3) a))

     (setq p3x(polar p3 (angle p3 p4) a))

     (setq p4x(polar p4 (angle p4 p1) a))

     (command "line" p1x p2x p3x p4x "c")

     (setq canh (distance p1x p2x))

     (setq a (/ canh 15))

     (setq p1 p1x)

     (setq p2 p2x)

     (setq p3 p3x)

     (setq p4 p4x)

     (command "line" p1 p2 p3 p4 "c")

)

 (princ)

;================KET THUC========================
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Bài 2: Vẽ lò xo có bước thay đổi.

;CHUONG TRINH VE LO XO CO BUOC THAY DOI-DBL

;Ten file loxobuoc1.lsp

;=======================================

(defun motvong(caodo)

     (setq goc 0)

     (setq z1(/ buoc n))

     (setq deltaz(/ deltab n))

     (setq z 0)

     (setq z(+ z  caodo))

    (repeat n

          (setq xy(polar tam goc(/ d 2)))

          (setq z(+ z Z1 deltaz))

          (setq x(nth 0 xy))

          (setq y(nth 1 xy))

          (setq goc(+ goc (/ (* pi 2) n)))

          (setq diem(list x y z))

          (setq dsdiem(append  dsdiem(list diem)))

      )

)

;*****************************************

(defun ve()

     (setq l(length dsdiem))

     (setq i 0)

     (Command "color" mau)

     (command "3dpoly" (nth 0 dsdiem))

      (repeat  (- l 1)

          (setq i (+ i 1))

          (command (nth i dsdiem))

      )

     (command "")

     (setq duongdan(entlast))

)

;*****************************************

;        CHUONG TRINH CHINH

(setq sv(getint "\nNhap So vong lo xo :"))

;(setq dai(getreal "Chieu dai lo xo:"))   O day ta khong co dinh chieu dai lo xo

(setq d(getreal "Duong kinh lo xo:"))

(setq n(getint "So doan cua mot vong:"))

(setq buoc(getreal "\nNhap buoc lo xo:"))

(setq deltab(getreal "\nNhap delta buoc:"))

(setq dday(getreal "Duong kinh day lo xo:"))

(setq mau(getint "\nNhap mau :"))

(setq tam (getpoint "Chi Tam lo xo:"))

;(setq buoc(/ dai sv));buoc thay doi theo y ta nhap vao

(setq deltaz(/ buoc n))

(setq dsdiem nil)

(setq caodo 0)

(repeat sv

     (motvong caodo)

     (setq caodo(+ buoc caodo deltab))

     (setq buoc(+ deltab buoc))

)

(command "vpoint" (list -1 -1 1))

(ve)

(command "ucs" "o" (list 10 0 0))

(command "ucs" "x" 90)

(command "circle" (list 0 0 0) (/ dday 2))

(setq ci (entlast))

(command "extrude" ci "" "p" duongdan)

(command "erase" duongdan "")

(command "zoom" "all")

;=========KET THUC ===========================
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Tương tự vẽ được lò xo hình nón: 
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Bài 3: Vẽ hình hộp 3D và khoét lỗ.

;CHUONG TRINH VE HINH 3D KHOET LO-DBL

;Ten file hop3DT.lsp

;Ve hinh khoi chu nhat khoan 4 lo va 1 da giac 6 canh

;++++++++++++++++NHAP CAC SO LIEU VE +++++++++++++++++++

(setq cdai(getreal "\nNhap chieu dai hinh chu nhat:"))

(setq crong(getreal "\nNhap chieu rong hinh chu nhat:"))

(setq h(getreal "\nNhap chieu cao hinh hop 3D<200>:"))

(setq r(getreal "\nNhap ban kinh lo:"))

(setq rdg(getreal "\nNhap ban kinh da giac 6 canh:"))

(setq mau(getint "\nNhap mau theo y ban <2>:"))

(setq p1(getpoint "\nChon diem dau tien:"))

(setq p2(polar p1 (/ pi 2) crong))

(setq p3(polar p2 0 cdai))

(setq p4(polar p3 (* (/ pi 2)3) crong))

(command "pline" p1 p2 p3 p4 "c")

(command "color" mau )

(setq hcn(entlast))

;------------VE CAC LO KHOET------------

(setq lo1(polar p1 (angle p1 p3) (/ (distance p1 p3)5)))

(setq lo3(polar p3 (angle p3 p1) (/ (distance p3 p1)5)))

(setq lo2(polar p2 (angle p2 p4) (/ (distance p2 p4)5)))

(setq lo4(polar p4 (angle p4 p2) (/ (distance p4 p2)5)))

(command "circle" lo1 r "c")

(setq lo1(entlast))

(command "extrude" lo1 "" h 0)

(setq lo1d(entlast))

(command "circle" lo2 r "c")

(setq lo2(entlast))

(command "extrude" lo2 "" h 0)

(setq lo2d(entlast))

(command "circle" lo3 r "c")

(setq lo3(entlast))

(command "extrude" lo3 "" h 0)

(setq lo3d(entlast))

(command "circle" lo4 r "c")

(setq lo4(entlast))

(command "extrude" lo4 "" h 0)

(setq lo4d(entlast))

;++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

(command "extrude" hcn "" h 0)

(setq hopcolo(entlast))

(command "subtract" hopcolo "" lo1d lo2d lo3d lo4d "")

(setq hopcolod(entlast))

;=============ve da giac============================

(setq tamdg(polar p1 (angle p1 p4)(/ cdai 2)))

(command "polygon" 6 tamdg "i" rdg)

(setq matdg(entlast))

(command "rotate3d" matdg "" "X" tamdg -90)

(setq dgiacx(entlast))

(command "extrude" dgiacx "" crong 0)

(setq hopdg(entlast))

(setq k(list(car tamdg)(cadr tamdg)(+ (caddr tamdg)(/ h 2))))

(command "move" hopdg "" tamdg k)

(setq dagiac6(entlast))

(command "subtract" hopcolod "" dagiac6 "")

(command "Vpoint" (list 1 1 1))

(C:render "r")

;=======kET THUC===================
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Sau khi Render nhìn ở góc độ Vpoint 1,1,1








* Đặng Bảo Lâm- TT Đăng kiểm 

